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STANQVIST
NA UKAZKU
PRO DET]

Pﬁui')[E SE PODIVAT, JAK zAagvnF:
- ﬁLMUZE BYT SMYSLOVE HRANI! ¢

i GEMU JE DOBRE SMYSLOVE HRANI?

ROZVIJi SMYSLY
Deti objevuji svét viemi smysly a uci se
vnlmnt detal Iy

. PODPORUJE MOZEK

Posiluje soustredéni, pamét, pfedstavivost
a kreativni my3leni.

ROZVIJi JEMNOU MOTORIKU
Manipulace s riiznymi materidly posiluje

ruticky a jejich zruénost,

PODPORUJE EMOCE A KLID
Hrani uvolfiuje nap&ti, zklidfiuje a pfinasi

rgdost i jistotu.

PODPORUJE REE A KOMUNIKACI
PFi hrani déti pfirozené mluvi, ptaji se
a sdileji své zaditky.

UZi PRIROZENE
Zvidavost, objevovani a vlastni zkuSenost
jsou nejlep§i cesta k poznéni.

HLEDAN[ STOP

Stah se malym prizkumnikem
a najdi stopy zvifat v lese!

 LESNI OBJEVOVAN

Hledej a objevuj zvifatka
a poklady ukryté v lese

BAREVNE SMYSLOHRANf

Ponof se do barevnych materidli
a zailj kouzlo barev a textur.

LOV POKLADU
Lov drobné poklady a trénuj
soustfedénf a trpélivost.

PENOVA ZABAVA
- UZij si vofiavou pénu, 3plichdni
a smyslové dobrodruzstvil




